

UML-Patterns

Pattern expert

         Problem: i vilken klass skall en viss operation placeras?

         Lösning: i den klass som har eller som via länkar kommer åt relevant information.
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Pattern Creator

Problem: vilken typ av objekt(klass) skapar ett objekt av en annan klass, dvs anropar              den konstruktorn i den klasse??

Lösning: Den som: * håller ett sådana objekt, * har initiala data, * är nära förbunden

---------                    (                                            ------------------

| Fraga |
------------------------------------------------- | Fragesamling|

        ---------
              new fraga()                                  ------------------

Pattern Low Coupling

Problem: Hur åstakoms lågt beroende mellan klasser, möjlighet till ändringar och möjlighet till återanvändning?

Lösning: Minska beroendet mellan klasserna i systemet.



----



----
| A |   (    ----



| B |
----            | D | 



----
----             ----




| C |    




----


Pattern High Cohesion

        Problem: Hur bemästras komplexitet ?

        Lösning: Skapa klasser som är fokuserade på en viss uppg, tex en chef ska inte göra allt.


------------
          



| A-Serie |  
(      -----------


------------
         | X-Serie |



-------------
          -----------



| B-Service|   (    




-------------

Pattern Controler

           Problem: Vilken klass ansvarar för en händelse/signal till systemet ??

           Lösning: Skapa särskilda klasser för detta, som komplement till normala 

           domän-klasser, Det kan vara permanenta(interface) eller skapas varje gång.

         
-------------                 ----------------------

-------


| Fasad-    |     (        | In/uttag use case |

|konto|


| controler |     (        ----------------------

--------


--------------
            ---------------------------      (       ---------       

                                                       | Öppna konto use case|
| Kund |



            ----------------------------
---------

Pattern Polymorfism

            Problem: Hur hanteras olika alternativ av olika typ?

            , målet är att kunna utvidga och ändra program utan 

            komplicerad if-then logik.


            Lösning: Använd polymorfa operationer.

                      ----------                --------------------  


| Person |---------*-|>>interface >>  |


----------                 | abstract show()|



         --------------------



         implements




^



-----------
 |     -----------    ------------   



|Text show() |             |Ljud show() |   | Film show() |


-----------              -----------    -----------

Pattern Pure Fabrication

 Används för att åstadkomma renodlade friliggande funktioner.

 Fördelar: * high Cohesion & *low Coupling

                      ----------------------------


|klass med  trend beräk |

                      -----------------------------

                                      ^

                     |-------------|-----------------|

                     |                                         |

                  -------------       --------------------

                  |klass temp|      |klass vindstyrka|

                  -------------       --------------------

Pattern Indirection

       Problem: hur understödjs low-coupling och möjlighet till återanvändning  

       och flexibilitet.

       Lösning: avskilj specialfunktioner så att de genom att de inte kopplas direkt till domänen

       Utbytbara i framtiden.







 




Store()

Pattern Protected Variations

Probem: hur minskas påverkan på utvecklingsarbetet pgq instabilitet i krav & design?

Lösning: Isolera och skapa ett stabilt gränssnitt kring misstänkta problem & störningar.

*skapa delsystem








(skuggade)


Patern Adaptor

Problem: Vad händer om man vill byta till en Taxscale med annat interface?

B bör påverkas så lite som möjligt!

Lösning: Addera ytterliggare en nivå av interface.




            Op1()   






Pattern Factory

Problem: Vem bör ansvara för create, om denna är lite mer komplicerad?

Lösning: skapa en separat klass för detta- Factory.











implements




den som gäller



         aktuell instans

Pattern Singleton

Problem: hur åstadkoms global synlighet(visaibility)?

Lösning: Om man bara har en instans av ett objekt kan man låta klassen(som alla kommer åt) hålla en referens till sin enda instans.









Get-ref-instans()

Pattern Strategy

Problem: Hur gör man design för varierande & relaterade algoritmer??

Lösning: Alogritmer i separata klasser med gemensamt interface.



       *





Pattern Composite

Problem: ?

Lsöning: Separata objekt ska ersätta is-then logiken.





                *
     *






Pattern Facade-1

All kommunikation med ett subsystem via en Facade används detta för ett subsystem med regler.

Lösning: definiera en enda klass som motsvarar gränssnittet & ge den ansvar för collaborating med subsystemet.



Pattern Observer

Problem: Hur formeras olika intressenter om att något inträffat i systemet?

Lösning: Definiera ett ”subscriber” eller ”listener” interface.

Obs, Ui måste veta när den ska uppdateras.

Sale måste känna till salefram & där uppdatera objekten i arraylisten, propertylistener-

Objects när den ska det.





Pattern Publish-subscribe

Problem: Publisher ska inte ha direkt kännedom om dens subscribes.

Lösning: definiera en händelse noteringssystem så publisher kan indirekt meddela subscriber.

Pattern proxy

Ställföreträdare, implementerar det interface som finns i det som representeras.








Pattern ”Do it myself” och Polymorfism

Problem: Hur skapar man ”skalbara”(pluggable) mjukvaru komponenter?

Lösning: har relaterade alternativ eller skiftar klass, tilldela ansvaret för det behov – 

Använd polymorphic operationer.







Teori:

RUP:

Lodrätt utveckling:

1. Buisness modelling – verksamhetsanalys, avgränsa systemet.

2. Requirements – Detaljerade krav.

3. Design – IT-design : arkitektur m.m

4. Implementation – Programmera

5. Test – testa systemet.

6. Deployment – SW -> HW

Lodrätt stödaktiviteter:

7. Conf/change-manager. – Adm. Versioner etc.

8. Project manager – styra & kontrollera genomförandet.

9. Enviroment – Process & stöd för genomförandet.

Vågrätt:

1. Inception – vision, buisness case, use case system.

2. Plan & Elaboration – olika utvecklingsskeden av system(use case, klass diagram mm).

3. Construction – Det slutliga systemet, paketering, kodning.

4. Transition – förpacka & sätt i drift.

Tråd = exekvering av objekt, olika trådar ska synkroniseras för att inte krocka, dela resurser.

 




MVC – Domänmodellen ska inte känna till presentationsobjektet och vara beroende av dem.
       

  2 . tala om



 3. hämta

            1. Ändra

data för pres.

Mapping : motsvarighet mellan klasser och rdb – tabeller + associationer & attrib.

Object identity: unikt nr som förenar ett objekt och en rad i en tabell.

Database mapper: funktio som konverterar data mellan OO och RDB-värden.

Caches: materialiserade objekt från en RDB.

Transactions stater of object: visar om ett objekt har ändras.

Lazy materialization: RDB-raden objektifieras bara vid behov.

Virtual Proxies: små objekt i OO system som bara referar till det verkliga objektet i RDB.

Övriga Patterns:

Pattern Abstract Factory

Pattern names 

Pattern Command 

Pattern Convert Exceptions 

Pattern Redirection proxy 

Pattern Layers 

Pattern State 

Pattern Model-view-separation 

Pattern Template-method 

Pattern Virtual Proxy

Klass 1





Klass 2
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Klass A


Get-ref-instans()





Sale


GetTotal()





<<interface>>


isale pricing


getTotal()





Abstract


Discount, pricing startegy, getTotal()





PricingStrategy


GetTotal()
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Cashpayment
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CreditPayment
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By polymorfism
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