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Datalogi, en
sammanfattning

DSV Peter Mozelius

Nagra definitioner

o Natverk

En samling enheter (t ex datorer) som
samarbetar och utbyter information

o Protokoll

En samling regler for kommunikation mellan
olika enheter (t ex datorer)

o Klient - Server

En klient ar en dator som anvander de
tjanster som erbjuds av en server

Klienter och servrar
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Olika typer av kommunikation

Man kan klassificera kommunikation efter

en tidsskala:

o Synkron kommunikation. Bade séndare
och mottagare ar aktiva samtidigt,
t ex telefonsamtal

o Asynkron kommunikation. Sandare och
mottagare ar aktiva vid olika tidpunkter,
t ex en telefonsvarare.

Olika typer av kommunikation

Man kan ocksa klassicera kommunikation
efter hur mottagarna kontaktas:

o point-to-point. En sandare skickar
information till en mottagare, t ex ett

telefonsamtal
o broadcast. En sandare skickar till mé’mga
(okanda) mottagare, t ex radioutsandning
o multicast. En sandare skickar till m&nga
(utvalda) mottagare, t ex pay-per-view

Internet

o En uppfinning som har férandrat var
infrastruktur pa ett flertal satt

o En fantastisk teknik som kan anvandas
pa bade bra och mindre bra satt

o Var globala gemensamma kunskapsbank

o Ursprunget finns i ARPA-net, det forsta
paketformedlande datornatverket
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Internet

o Point-to-Point med alternativa vagval

Internet och natverkslager

Internet jobbar med en TCP/IP-stack

Protokoll i TCP/IP-stacken

TCP och UDP, tva olika satt att skicka paket
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Natverkslager

o Natverkskommunikation kan ses som en
packe lager

o Varje lager erbjuder en viss tjanst till
lagret ovanfor, och lovar att utfora den

o Varje lager doljer for lagret ovanfor hur
den exakt loser sin uppgift.

Natverkslager

o Det lager som tagit pa sig en uppgift,
delar i sin tur upp den, och ger sedan
deluppgifter i uppdrag till underliggande
lager

o Varje lager kan implementeras som ett
eget program, men kan ocksa vara olika
delar i samma program

o I moderna datorer skoéts de flesta
av lagren av operativsystemet

Kommunikationslager
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Inkapsling av data

Paket som liggs i paket |

som laggs i paket som |
=3

som laggsi... T |

Paus

Datorns processor

Processorns bestandsdelar

o Kontrollenhet

| | o Aritmetisk logisk enhet

o Processorregister

o Systemklocka
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Processorns arbetssatt

o The Fetch/Execute-cycle
Ett cykliskt arbetssatt
Fem steg som itereras

—

Hamta instruktion
Tolka instruktion
Hamta data
Utfor instruktion
Returnera Resultat
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Programinstruktioner

o De enstaka instruktionerna kombineras
till att l6sa komplexa problem

o Iteration
En eller flera instruktioner upprepas

o Selektion
Exekveringen valjer olika vagar

Att bygga program

o Program byggs genom att instruktioner
kombineras till algoritmer
o Algoritmer implementeras i olika
programmeringssprak
o Lagnivasprak
Assembler
o Hognivasprak
Java, C, C++
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Logiska operatorer

o Logiskt OCH: &&
o (A && B) ar sant om bade A OCH B &r sanna

A B (A && B)
1 1
1 0 0
0 1 0
0 0 0
Logiska operatorer
o Logiskt ELLER: ||
o (A || B) arsant om A ELLER B ar sann
A B (& |] B)
1 1 1
1 0 1
0 1 1
0 0 0

Ljus och vaglangder

o Det synliga spektrumet ca 400-800 nm

Ultraviolett - Synligt ljus - Infrarott

Violett 390 - 430 nm
Blatt 430 - 500 nm
Gront 500 - 580 nm
Gult 580 - 600 nm
Rott 600 - 750 nm
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Fargcirkeln

Blue
Yellow
Magenta
Cyan

/ Red
.& Green
=

Komplementfarger ar tva farger mitt emot varandra i en
fargcirkel och om de adderas ger de upphov till vitt ljus.

Fargmodeller

o RGB-modellen, ett satt att harma ogat
o Fargkansliga tappar i nathinnan

o Stavarna registrerar ljusstyrkan

o RGB for dataskarmar, scanners mm

o CMYK for tryckprocesser

o Additiv och Subtraktiv fargblandning

o HSB for digital bildbehandling mm
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FARGMODELLER - RGB

RGB - modell for ljus
Standard for skarmar
Standard for scanners
Standard i HTML

Standard i Javascript

En fargmodell i Java

En fargmodell i PhotoShop
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Fargmodeller - CMYK

Subtraktiv fargblandning
Vid firgblandning i tryck dir ut-
glngspunkten vitt papper och en
ljuskiilla som avger vitt ljus, Pappe-
ret reflekterar ljuskiillans hela Firg-
spektrum. Olika kulérer uppstiir nir
delar av ljuskillans spektrum filtre-
ras bort av de transparenta tryck-
firgema. Tekniken kallas Subrrak-
tiv firgblandning (CMY).

The Displacement effect

o Det finns en mangd spannande digitala
tekniker och kreativa mojligheter

MEN

o Lat inte datorn forskjuta ditt 6vriga liv

Fragestund

Paus 15 minuter och sedan:

Fragor pa F3, F5, F6 och F8

Vad verkar svart infor tentan?
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