MSPEL Forelasning 2

Text, teckensnitt och
grafiska komponenter

DSV Peter Mozelius

Teckensnitt

« VERSALER fick sin utformning pa
100-talet i Rom
CAPITALIS MONUMENTALIS
Stora bokstaver p4 monument

« gemener uppstod pa 700-talet
Den karolingiska minuskeln
Sma bokstaver fran Karl den stores tid

Teckensnitt 1400-tal

« En revolutionerande uppfinning pa
1440-talet: Gutenberg och blytypen

« Utvecklad ur den karolingiska
minuskeln, utrymmessnal

« Kantig med dalig lasbarhet




Teckensnitt 1400-tal

<+ Antikva
Det mesta av den brodtext vi laser pa
papper ar satt med antikva (serifer)
Har sina rotter i Italien dér stilen i olika
handskrivna bocker anpassades av de
forsta boktryckarna som kom ner fran
Tyskland pa 1460-talet
Conrad Sweynheym, Arnold Pannartz
Bocker fran antiken - antikva

Teckensnitt 1400-tal

« Aldus Manutius: boktryckare/forlaggare

<« Nyskapare, kursiv (italics) och kapitéler

« Gav ut aldiner, datida pocketbocker

+ Italien - Rendssansen

<+ Renassansantikva eller Diagonalantikva

+ Bembo efter forfattaren
Pietro Bembo

<« Stampelskararen Griffo

abcdefghij
ABCDEF

15- och 1600-tal

« Europas vetenskapliga centrum flyttar norrut
« Paris - René Descartes

« Galileis konflikt med kyrkan
+ 1500-tal Claude Garamond
« Frilansande stdmpelskarare
< Urtyp for moderna antikvor

< Detta dr en Garamond!

+ 1600-tal Jean Jannon




Teckensnitt 1700-tal

< Vi flyttar oss vidare mot nordost och till
England, via Holland déar de forsta engelska
boktryckarna kopte sina blytyper

« William Caslon (1692 — 1760)

+ "When in doubt, set it in Caslon.”

< John Baskerville (1706 — 1775)

« Formogna man till skillnad frdn Garamond

<« Mot vertikal véaxlingslinje och hog kontrast
« Overgangsform - transantikva (Realer)

17- och 1800-tal

+ Ater till Italien och Giambattista Bodoni
« Mycket framgangsrik man

« Senantikva (didon), elegant med hog
kontrast

+ Dalig lasbarhet, passar bast i rubriker
« Vertikal vaxlingslinje och tunna serifer

« Poster-Bodoni ar vanlig pa datorer, MEN
detta ar ingen akta Bodoni

Teckensnitt 1800-tal

« Industrialiseringens arhundrande
+ De moderna sanseriferna dyker upp

<« Forst ar William Caslon 1V, 1816, den
tidigare William Caslons sonsonson
med typsnittet English Egyptian

« Egyptiska och grekiska férebilder som
passade in i den nya tiden

« Kallades/kallas ofta for grotesk




Teckensnitt 1900-tal

« Sanserifen vidareutvecklas

« Kallas &ven linjar eller mekan

« Fran borjan inget geometriskt
ursprung

« 1920-talet med Bauhaus som ville
fanga den nya maskinalderns anda

« Att bygga allt utifrdn grundformer som
kvadrat, cirkel, triangel

<« Funktionalism erséatter antikvan?
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BAUHAUS

<« Grundades av arkitekten Walter Gropius

» 1919-1933, stdngdes av nazisterna

+» Konstnarer som Kanditsky och Mondrian

< Jan Tschichold, typografisk ideolog

« Asymmetrisk layout med ljusrum

< Strangt geometriska teckensnitt som Futura
« Icke-funktionell funktionalism?

+ Vidareutvecklades senare i Schweitz med
exempelvis Helvetica fran 1957
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Teckensnitt 1900-tal

« Beatrice Warde
"The intelligent use of type”

« Morris Fuller Benton
Den elegante ingenjoren

« Eric Gill
Typograf, tecknare, skulptor mm
For hantverk mot industrialism
Ojamn hoégermarginal, Gill Sans

« Postmodernism?
« Antikvan 6verlever allt?

RAST 15 min!
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En riktigt gammal sanserif

+Grekisk sanserif frAn 500 f. Kr.
+Ett bustrofedon med véxlande
skrivriktning for varannan rad
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Sanserif for datorskarmen

«Verdana
Designad for datorskarm
Skuren av Matthew Carter
Bestalld av Microsoft
Hela denna bild &r i Verdana

En intervju med Carter finns pa:
http://www._.webreview.com/1997/11_07
/webauthors/11_07_97_10.shtml
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Teckensnitt pa datorskarm

Tva olika grundtyper:

« Bitmappade teckensnitt
ett rutmonster av 1:or och O:or
utrymmeskravande, dalig skalning

« Outlinefonter
tecknens konturer som vektorbaserade formler
Truetype-teckensnitten ar outlinefonter
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Mattenheter for teckensnitt

<« inch = 2,54 cm

« pt = punkt = 1/72 inch
« pc = pica = 12 punkter
« px = pixel

+ em = bredden foér versala M i aktuellt
teckensnitt och teckengrad

« ex = motsvarar hojden fér gemena x i
aktuellt teckensnitt och teckengrad
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TEXT - lasbarhet

« Nagra faktorer som spelar roll:

Teckensnitt

Teckengrad

Radlangd

Radavstand

Papper/Skarm

Bakgrundsfarg

Forgrundsfarg

17

Komponenter for text i Java

« | bAde AWT och Swing finns
TextField/JTextField
TextArea/JTextArea
Label/JLabel

« Enkelt att anvanda om vi forst bara
lar oss skilja mellan AWT och Swing
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AWT-komponenter

« Abstract Windowing Toolkit
Grafiska komponenter som funnits med
sedan den allra forsta versionen av Java
Tungviktskomponenter som samarbetar
med operativsystemet dar applikationen
kors
En knapp ser darfér annorlunda ut nar
koden kors i Linux an den gor i Windows
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AWT-komponenter

Objeet

Component

Button | Checkbox Choice Container Label List  Scrollbar Canvas

~—
TextComponent Panel Window ScrollPane
TextArea  TextField Dialog Frame
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Abstract Windowing Toolkit

« awt package kan delas i tre delar:
KOMPONENTER: knappar, textrutor...
GRAFIK: bilder, fonter, farger...
LAYOUTMODELLER (Layout Managers)

« Separata paket for:
Héndelsehantering: java.awt.event
Bildhantering: java.awt.image

PAUS 15 min!
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Swing-komponenter

« P& mangas begaran s& utokades Java
sedan med Swing i JDK 1.2

« Swing var fran boérjan ett samarbete
mellan bl a Sun, IBM och Netscape

« En del komponenter har sitt urprung i
Netscapes Internet Foundation Classes

« Komponenter som ser likadana ut
oberoende av plattform och OS
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Swing-komponenter

« Swing bestar av 9st delpaket och en
méngd klasser och interface

+ Grundpaketet heter javax.swing
import javax.swing.*;

« AWT utgar fran klassen Component

« Swing utgar fran JComponent

« Button blir JButton

« Label blir JLabel
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Swing-komponenter

« Ett bra satt att fa en liten inblick i
allt som gar att géra med Swing-
komponenter &r att ta sig till:
X:\j2sdkl.x\demo\jfc\SwingSet2\
och sedan klicka upp
SwingSet2Plugin.html

+ JFC = Java Foundation Classes
« AWT, Swing, Java 2D mm
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Handelselyssnare

« | Java behover man fanga handelser

« En klass som kan fanga handelser ar en
lyssnarklass med sarskilda metoder som
systemet anropar nar handelser intraffar

<« Till var hjalp har vi lyssnargranssnitt:
<+ WindowEvent - WindowListener
+ MouseEvent - MouseListener
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Handelselyssnare

o Den handelse vi kommer att anvanda
mest ar av klassen ActionEvent
o Interfacet heter ActionListener:

public class A extends JApplet
implements ActionListener {}

o Vi kan sedan fanga handelser fran
komponenter som (J)Button och
(J)TextField

26

Handelselyssnare

+ Den metod som sedan behdver
implementeras ar actionPerformed:

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
Lite smart kod;
}//actionPerformed

« Lyssnaren behover slutligen aven

registreras
minKnapp.addActionListener(this);
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Layoutmodeller dell

Defaultmodellen for manga komponenter ar
BorderLayout som explicit satts genom:

« setlLayout(new BorderLayout());
North

West Center East

South
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Layoutmodeller i AWT

NORD

Fem stycken knappar
utplacerade enligt
BorderLayout

VAST CENTRUM O8T
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AWT-layoutmodeller

o java.awt.FlowLayout

o Lagger ut dina komponenter i rader som
ord i en ordbehandlare

o med konstanterna CENTER LEFT RIGHT

Reglera avstand ihojd och sidled med

setHgap() och setVgap()

Mycket latt att anvanda

Kanslig for storlekséandringar av fonstret

Default for Panel-objekt

e}

O O O

30

10



MSPEL:s hemsida

<« En kurshemsida med foreldsningar,
lektioner och uppgifter:

http://dsv.su.se/~mintsp

+ ett exempel om Text i Java
http://dsv.su.se/~mintsp/exempel/Exempell. java

Som jag gar igenom for de som vill. For er andra:

Tack for idag!

31

Text i en Java applet

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class Exempell extends JApplet{
private JPanel panel;
private TextYta ty;

public void initQ{
setBackground(new Color(204, 0, 0));
this.setSize(350, 200);
ty = new TextYta(Q);
this.getContentPane() .add(ty,""Center™);
}//init
}//Exempell
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Text i en Java applet

class TextYta extends JPanel{
private String text;
private Font minFont;
private FontMetrics fm;
private Dimension dim;
private int x, y;

public TextYta(Q{
super(Q);
this.setSize(350, 200);
setBackground(new Color(204, 0, 0));
minFont = new Font(“‘TimesRoman",
java.awt.Font.BOLD, 52);
text = new String('Halld Kistal!");
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Text i en Java applet

public void paintComponent(Graphics g){
super .paintComponent(g);
g.setColor(new Color(255, 255, 0));
g.setFont(minFont);
fm = g.getFontMetrics(minFont);

dim = getSize();

int sWidth = fm.stringWidth(text);

x = (dim.width/2) - (sWidth/2);

y = 110;

g.-drawString(text,x, y);
}//paintComponent

}//TextYta
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