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I vilka tva huvudgrupper kan de olika teckensnitt vi tittat
pa under kursen delas in? Vad skiljer grupperna at? (2p)

Tva olika sitt for att lagra teckensnitt digitalt tas upp
1 kurslitteraturen? Hur skiljer de sig at? (4p)

Beritta om RGB-modellen. Varfor ir detta en additiv firg-
modell och i1 vilka sammanhang anvinds den? (5p)

Hur fungerar det som 1 kurslitteraturen omnimns som
lasarsikra firger? (3p)

Beskriv idén bakom anti-aliasing/ kantutjgmning. (2p)

Vad skiljer JPEG-formatet frin andra typer av digitala
bildformat som anvinds pa och utanfor Internet? (4p)

[ kursens 3D-programmering har du anvint objekt av
klasserna Appearance, Shape3D och Geometry. Hur
hinger dessa klasser thop inbérdes 1 3D-hierarkin ? (3p)

Du har 1Java 3D API dven kommit 1 kontakt med klassen
javax.media.j3d.Alpha. Vad styrs av ett Alpha-objekt? (3p)

Vad ir Java Media Framework? (3p)

Vilka faktorer bor man titta igenom 1 en hemsidedesign dar
malet ar maximal anvindarvinlighet for alla? (3p)



