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Anvisningar

Skriv namn och personnummer pa varje inlamnat blad.
Pabdrja varje ny uppgift pa nytt blad.

Skriv endast pa ena sidan av bladen.

Skriv tydligt - oldsbara svar beaktas ej.

Max antal poang &r 30.

For att bli godkéand pa tentan (minst betyg E) kravs dels minst 4 podng sammanlagt pa
uppgift 1 och uppgift 2 och dels minst 15 poang sammanlagt pa hela tentan.

For hogre betyg kravs:

Betyg D: minst 18 podng samt hdgst en uppgift med 0 poéng.

Betyg C: minst 21 podng samt ingen uppgift med 0 poéng.

Betyg B: minst 24 poang samt ingen uppgift med 0 poéng.

Betyg A: minst 27 podng samt uppgifterna I6sta med korrekt anvandande av
objektorienterade principer (t.ex. inkapsling, ej upprepning av kod).

Betyget Fx med majlighet att komplettera ges till studenter som fatt 12-14 poang eller
som fatt mer an 14 poang men missat att fa 4 poang pa uppgift 1+2.
Hjalpmedel

Samtliga larobocker om Java ar tillatna hjalpmedel.
Kompendier rdknas INTE som l&robdcker.

Lycka till!!!!

Losningsforslag kommer att presenteras pa kursens webbsidor.
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Uppgift 1 (6 poang)

Om man exekverar foljande programrader, vad kommer att att skrivas ut pa skarmen (du

skall i dina svar vara noga med vad som skrivs pa vilken rad, alltsa beakta skillnaden
mellan print och printin).

A
int tal = 7;
switch (++tal){
case 7:
System.out.printin(tal);
break;
case 8:
System.out.printin(tal++);
default:
System.out.printin(++tal);
¥
int tal2 = tal + 3;
System.out.printin(tal + tal2);
B
int x = 12;
do {
for (int w=9; w<x; w++)
System.out.print(w+” *);
__X;
System.out.println(x);
¥
while (x>7);
C

int[] arr = new iInt[10];

int tal = 3;

for (int x=0; x<arr.length; x++)
arr[x] = x + tal++;

System.out.printIn(C’Arrayen:™);
for (int x : arr){
System.out.print(x+” 7);
ifT (x%3 == 0)
System.out.printin();
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Uppgift 2 (6 poang)

Om man exekverar (interpreterar) féljande Java-program - vad kommer att skrivas ut?
main-metoden ligger i class Uppgift2, startas alltsa med: java Uppgift2

class Uppgift2{
public static void main(String[] args){
Yber[] alla = new Yber[4];

alla[0] = new Merten(''Groda’, "Huggorm');
alla[1l] = new Botre();
alla[2] = new Merten('Geting', "Blaval');
alla[3] = new Botre();

for (Yber y : alla)
System.out.printin(y);

}

class Yber{
private static int antal = 2;
private String str = "Undulat";
public Yber(){
str = "Katt";
antal++;

}
public Yber(String str){
this.str=str;

by
public String toString(){
String retur = "Yber: "+str;
for (int x=0; x<antal; x++)
retur += getString();
return retur;

}
public String getString(){
return str;
ks
¥

class Merten extends Yber{
private String minkEgen;
public Merten(String sl1, String s2){
super(sl);
minEgen = s2;

¥
public String toString(){
return "Merten: “+minEgen+" och ""+getString();
¥
b

class Botre extends Yber{
public String getString(){
return "Elefant™;
by

+
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Uppgift 3 (6 poing)

Skriv ett litet Java-program (en klass med en main-metod) som fragar anvandaren efter
ett antal heltal och som sedan beréknar och skriver ut medelvérdet av de positiva av dessa
heltalen. Darefter skall alla tal som var storre &n detta medelvérde skrivas ut.

Programmet skall forst fraga anvandaren efter hur manga tal som skall matas in. Darefter
far anvandaren mata in alla dessa tal. Bland de inlésta talen kan det nu finnas negativa tal
samt tal som ar lika med noll. Dessa tal &r ointressanta och skall inte tas med i
berdkningen av medelvardet. Medelvérdet skall beraknas och skrivas ut (det ar ok att
avrunda medelvardet till ett heltal). Sist i programmet skall alla tal som &r storre &n detta
medelvarde skrivas ut. Nar programmet kors skall det se ut ungefar sa har:

Hur manga tal? 14

Tal 1> 32
Tal 2> 7
Tal 3> 0
Tal 4> 19
Tal 5> -21
Tal 6> 8
Tal 7> 27
Tal 8> -4
Tal 9> 0
Tal 10> 15
Tal 11> 3
Tal 12> -9
Tal 13> 0
Tal 14> 9

Medelvéardet av de positiva talen var: 15
Talen storre an medel: 32 19 27

I exemplet ovan blev medel 15 eftersom de positiva talen ar: 32, 7, 19, 8, 27, 15, 3 och 9.
Summan av dessa ar lika med 120 och 120/8 blir 15.
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Uppgift 4 (6 poang)

Foljande klasser finns:

abstract class Bat{
private int l&ngd;

public int getLangd(){
return langd;
}
}

class MotorBat extends Bat{
private int motorStyrka;

public int getHastighet(){
return motorStyrka * getLangd();
by
}
class SegelBat extends Bat{

private int segelYta;

public int getHastighet(){
return segelYta + getLangd();
}

+

Klasserna innehaller dven lampliga konstruktorer, ej relevanta for denna uppgift.

Ni far (om ni s& 6nskar) lagga till saker i klasserna ovan. Redovisa i sa fall vad ni vill
lagga till och var (i vilken/vilka klasser) ni vill lagga till det.

Er uppgift ar att skriva en metod som far tva argument, dels en ArrayL ist<Bat>
(fylld med blandade MotorBat- och SegelBat-objekt) och dels en int (som representerar
en viss hastighet). Ni skall sedan i metoden skriva ut en lista 6ver alla batar vars hastighet
ar lagre an det angivna heltalsargumentet (alltsa de MotorBat- och SegelBat-objekt vars
metod getHastighet returnerar ett véarde lagre an int-argumentet).

I listan skall det framga vilken sorts bat det &r samt vilken hastighet baten har.
Utskriften skulle t.ex. kunna se ut sa har:

Segelbat: Hastighet = 17
Motorbat: Hastighet = 23
Mototbat: Hastighet = 16
Segelbat: Hastighet = 22

OBS - metoden som ni skriver maste ju i Java ligga inuti nagon klass. Det kan ni strunta
i i denna uppgift, det racker alltsa med sjalva metoden. Utskrifterna som gors skall goras i
terminalfonstret (alltsa med hjalp av System.out).
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Uppgift 5 (6 poang)

Man vill i ett Java-program kunna representera olika fordon som man kan aka med. For
detta finns en superklass Fordon som ser ut sa har:

abstract class Fordon{
private String destination;

public Fordon(String destination){
this.destination=destination;
¥

public String getDestination(){
return destination;
¥

abstract public int maxHastighet();

3

Alla olika sorters Fordon har en destination (en String som anges vid skapandet) samt en
hastighet. Klass Fordon far varken dndras eller utokas.

Er uppgift ar att skriva klassen Tag som &r en subklass till Fordon.

Ett Tag har ett antal vagnar (en int som anges vid skapandet). Man skall utifran ett Tag-
objekt kunna avlasa hur manga vagnar som taget har. Antalet vagnar hos ett Tag-objekt
skall kunna andras men skall aldrig kunna vara mindre &n ett.

Hastigheten for ett tag berdknas pa foljande satt: Ett Tag med 1-3 vagnar har hastigheten
125, om taget har 4-7 vagnar sa ar hastigheten 110 och om taget har fler an 7 vagnar sa ar
hastigheten 95.

Ett Tags attribut, konstruktorer och metoder skall ha lampliga atkomstmodifierare.




