Uppgift 2 — Ljudlagging — ILD HT2012

Syfte: Att ljudldgga ett férrenderat videoklipp av en bana i UDK

Beskrivning
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TIPS:

j-

Uppgiften bestar av att skapa/anvanda ljudeffekter, samt anpassa dessa till ett videoklipp
Valfria ljudeffekter far anvandas. Eget inspelat material eller ljudbibliotek spelar ingen roll
Filmklippet finnes pa kurshemsidan med uppgiftsbeskrivningen.

Foljande delar av videoklippet skall ljudlaggas:

. Spawn. Precis nar man bérjar spela blixtrar det till.
. Vatskebehallarna till vanster om spelaren vid spawn.

. Fotsteg hela vagen. Tank pa underlaget samt skillnaden i var man ar. Det ekar mer i ett stort

rum an i ett litet

. Hissdérr 1 och 2. Oppning och stingning. Tank pa att hissdérren stdngs bakom dig nar du

gatt ut fran hissen pa évervaningen

. Hissljud. Nar man aker upp

Ljudet fran inhagnaden till héger langst fram i rummet pa évervaningen (efter att man sprangt
vaggen)

. Ett atmosfarljud som ligger konstant genom hela klippet.

. Vapen ljud (skott samt impact)

Hela processen for explosionen pa 6vervaningen; placering, tickande samt den faktiska
explosionen

Branden pa 6vervaningen

Féljande skall uppfyllas:

a. Passande Ljud. Klippet utspelar sig i en sci-fi varld. Tank pa kontexten.

b. Ljudet till filmen skall vara normaliserad (0db)

Utéver normaliseringen kan ljudet behéva kompression eller limitering utéver

normalisering.



Redovisning
1. LA&mna in bade videofilen med ljud samt en individuell ljudfil av ert arbete.

2. Videofilen, ljudfilen samt zipfilen skall namnges enligt formatet
ILD2012_F&rnamn_Efternamn_Uppgift_Ljudlaggning.zip

w

Filerna skall packas ned i en .zip fil (inte rar eller .7z)

&

Ljudfilen skall vara i stereo, 44.1Khz och vara i 16bit. Wayv, aif eller annan icke lossy
komprimerad filformat (altsa inte .mp3/.flac/.ogg)

Examination

Ni vet att ni fatt godként pa uppgiften nir en examinator uttryckt att uppgiften ar godkand
genom ett bekraftelsemejl alternativt att ni genom datorsystemet Daisy ser att den &r
godkand.



