Personlig betygsh6jande uppgift — Essa — ILD HT2012

Syfte: Reflektera kring effekterna av ljud och musik i dator/konsol-spel.

Beskrivning

—

Uppgiften skall vara en reflektion kring tillampandet av ljud i 6 olika dator/konsol spel

2. Argumentera fér/emot tillampningen av ljud/ljudeffekter och/eller musik for att framhava en
upplevelse eller delge information om en h&andelseutveckling (t.ex ljud vid uppsamlandet av
artefakter)

3. Hanvisa garna till ljudklipp/filmklipp for att framhava argumentationen (saval egna filmer som
externa lankar &r tillatna)

4.  Om inte hanvisningar till ljud/filmklipp gors sa skall tydliga beskrivningar géras av typ av ljud
samt tillampning av dessa. Detta for att lasaren skall kunna foérsta argument utan tidigare
kunskap/erfarenhet av speltiteln i fraga

5.  Lankar skall pa férhand verifieras och datumstamplas.

6. Kallor skall hanvisas tydligt (Iankar till eventuella kallor skall finnas pa i en bilaga i slutet av
dokumentfilen och varje kélla skall vara tydligt namngiven)

7. ca 1000 - 1400 ord

Redovisning

Uppgiften redovisas genom att ni lagger upp foljande pa ert personliga hemsidesutrymme pa DSV:s
webbserver:

1.  En dokumentfil (.rtf, .doc/.docx, .pages)

2.  Anvénds egna filmer/ljudklipp skall dessa zippas ihop tillsammans med dokumentfilen och
lamnas in som en .zip fil (alltsa inte en dokument fil och en zip fil)

3.  dokumentfilen féljer namnkutymen:
ILD2012_Namn_Efternamn_Essay

Né&r ni publicerat ovanstdende inlamning pa er hemsida anmaéler du att du ar klar att redovisa
genom webbformularet fér betygshdjande uppgifter pa kurshemsidan.

Examination

Ni vet att ni fatt godként pa uppgiften niar en examinator uttryckt att uppgiften ar godkénd
genom ett bekraftelsemejl alternativt att ni genom datorsystemet Daisy ser att den ar
godkand.



