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Snake

Snake ar ett valkant spel som fanns i de gamla nokia-mobilerna. Speciellt fér dessa var
att man kunde spela mot varandra genom en IR port. | min snake-version sker spelandet
genom ett natverk. Spelet anvéander sig av Datagram Sockets fér snabbhetens skull, men
priset man betalar ar att det blir lite instabilt. Fér basta upplevelse bér man spela inom ett
lokalt natverk eftersom paketen i det fallet nastan alltid nar fram. Over internet ar det
varsta man kan raka ut fér att ormen fargar av sig och att undantag kastas. Notera att
syftet med Datagram Sockets var att kunna spela snabbt dver internet och inte inom ett
lan. Jag forsokte ratta till problemet med hjalp av kontrollfunktioner men insag att det
borde ha gjorts mycket tidigare.

Spelet startas pa foljande sétt:
java -jar Snake.jar <host port> <ip address> <remote port>

Nar bada spelarna kort programmet bérjar spelet.
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