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DSV vt 2004 Peter Mozelius



En metod kan 1 en klass deklareras med olika modifierare och

olika returtyper. Beritta om skillnaden mellan :
a)private int summera(int x, double y)
b)protected void summera (int x, double y)
c)public double summera(int x, double y)

(6 poing)

2)
Vad blir det for skillnad for de ovanstiende metoderna om de
dven markeras med det reserverade ordet static?

(2 poing)

3.)
Pa Foreldsning 5 gick vi igenom koden du ser hir nedan. Hur
fungerar konstruktionen och vad skrivs ut av den nu tillagda
System.out.println() ?

intx=1, y=1;

while (x < 5)
X++;

while (x > 1) {
System.out.println(y *= x--);
}

(6 poing)

4.)

Den abstrakta klassen Volym har tre specialiseringar:

Klot, Kub och Cylinder.

I de tre arvande klasserna ska det finnas en dzersk uggning av

den visaVolym()som finns med som absiract redan 1 bas-

klassen. Meningen ir att det genom dynamisk bindning alltid

ska vara enkelt att fa fram de olika objektens volymer enligt:
Kub: sida * sida * sida
Klot: 4 * PI * radie * radie * radie / 3
Cylinder : PI * radie * radie * héjd



Skissa upp en 16sning for en fungerande klasshierark: dir du
dven har med limpliga attribut f6r formelberikningarna pa
den foregdende sidan. Metoderna ska returnera ett flyttal och
det riacker hir att satta P1 till 3,14. Variablernas startvirden ska
sittas 1 klassernas konstruktorer. Den gemensamma basklassen
héller reda pa vilken firg de olika volymerna har. Din I6sning
kan vara en kombination av klassdiagram, javakod och text.

(8 poing)

5.)
Forklara pa vilket sitt som begreppet polymorfism finns med
1 din 16sning pa fraga 4?
(2 poing)

6.)
Vilka skillnader och likheter finns mellan en if~else- och en
switch-konstruktion 1 Java? Nir passar en switch bist?

(4 poing)
7.)
Vilka skillnader och likheter finns mellan en for- och en
while- slinga 1 Java? Nir passar en for-slinga bast?

(4 poing)

8.)
Under ITK:P1 sd har du stott pa féljande begrepp:
Heltal, flyttal, string, instansvariabel, klassvariabel,
metod, konstant, och operator. Forklara vad de betyder.

(8 poing)

9.)
Beritta lite om de 1 Java reserverade orden:
class, interface, implements och extends.
Ge ndgot exempel pa nir samtliga begrepp har ingitt 1 din
16sning till ndgon av laborationerna pa hostens ITK:P1.
(4 poing)



10.)

I en javaapplikation aterfinns f6ljande heltalsvariabler:
int manad;
int dag;
int kvar;

Vad blir utskriften fran kodfragmentet nedan nar
a) manad ges virdet 3 och dag sitts till 16?
b) ménad ges vardet 2 och dag sitts till 15?
c) manad ges virdet 9 och dag sitts till 16?

Beskriv aven hur konstruktionen fungerar.
(6 poing)

switch (manad) {

case 2:
kvar = 28 - dag;
break;

case 4:

case 6:

case 9:

case 11:
kvar = 30 - dag;
break;

default:
kvar = 31 - dag;
break;

}

System.out.print("Det ar ") ;

if (kvar > 14) {
System.out.print("mer an ");

}
else if (kvar < 14) {

System.out.print("mindre &n ") ;

}

System.out.println("tva veckor kvar i manaden.");



