Internetprogrammering 1 Gesallprov

Tic Tac Toe Online (TTTO)

Av: Emil Lindberg (emi-lind@dsv.su.se)

Beskrivning

Jag har gjort en online version av spelet Tic Tac Toe som ar client - server baserat samt ett
overgripande serversystem for att halla reda pa samtliga spelare och spelarnas egna servrar.
Jag kallar serversystemet for “Master Server”. Nar en spelare vill skapa ett spel (server)

sa maste han vara ansluten till en master server. Master servern registrerar sedan ipn och
portadressen till spelet spelaren har skapat. Nar andra spelare ansluter sig till master servern
kan de fa fram en lista pa olika spel olika spelare har skapat. En spelare kan sedan via listan
ansluta sig till spelet och moéta spelskaparen i en TicTacToe duell. Nar en spelskapare har fatt
en motstandare sa avregistreras spelet fran master servern. Den ser aven till att avregistrera
spel som har forlorat sin dgare pa andra satt.

Nar Tic Tac Toe-spel skapas sa skapar spelaren en dedikerad server och en separat client pa
sin dator. Clienten ansluter direkt till den dedikerade servern. Nar en motstandare ansluter sig
med sin client sa stanger den dedikerade servern ner sin serversocket och avregistrerar sig fran
master servern. Nar en spelare gor ett drag sa skickas draget till den servern dar det verifieras
och sedan skickar draget tillbaka till spelaren och till motstandaren. Servern kollar sjalv nar en
spelare vinner och skickar ut informationen till clienterna.



Bildspel
Set Master Server I&

? IP: | |

PORT:

OK Avbryt

En spelare startar TTTO men lyckas inte ansluta sig till default master servern. Han blir ombedd
att ange ip och port till en annan master server.

Egentligen ska man inte kunna andra Master Servern. Tanken ar att det ska bara finnas en
master server igang som alla clienter automatiskt connectar till nar de startar TTTO.
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Connected to Master Server: 127.0.0.1:27777
Change Master Server Host Game Refresh List
HO ROOMS AVAILABLE |
Join Game

Spelaren har nu lyckats ansluta sig till en master server. Det finns dock inga spel registrerade
for stunden.
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Connected to Master Server; 12700127777

Change Master Server Host Game Refresh List
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Pros Only Please @ 127.0.0.1:27787
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Join Game

En stund senare nar spelaren trycker pa “Refresh List” kommer ett spel upp i listan.
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Connected to Master Server: 127.0.0.1:27777

Change Master Server

Host Game

Refresh List
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Host Game n -
% Game Name: |Eleginners nnly!|

oK Avbryt
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Join Game

Dock ar var spelare ingen “Pro” pa Tic Tac Toe sa han valjer att skapa ett eget spel som han

doper till “Beginners only!!”.
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Waiting for players...

Hans spel ar nu igéngzch ar registrerad hos master servern. Nu behéver han bara vanta pa att

en lamplig motstandare valjer att ansluta sig till hans spel.




Connected to Master Server: 127.0.01:27777

Change Master Server Host Game Refresh List

Pros Only Please @ 127.0.0.1:27787
|Beginners only!! @ 127.0.0.1:27791
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En potentiell motstandare ansluter sig till master servern och hittar tva olika spel. Han valjer att
ansluta sig till var vans “Beginners only!”.

Spelet forsvinner sedan fran listan sa inga andra spelare kan begara information om den.
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Your Turn! The enemy is making his move...
0 X O X
0 X O X
s e v

Spelet ar i full gang och det spelas intensivt! Var van till vanster planerar sina drag valdigt
strategist.

Meddelande u Meddelande |i|
® You Win! :D | B ® You Lose... i
oK OK
i - T

X 0 0’

0 X 0 X
‘1» lh

O X 0 X
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Vannen vann! Servern har tolkat var van som vinnare och skickar medelanden till bada
klienterna. Spelarna kan spela flera matcher om de vill men var vans motstandare blev sa arg
att han stangde ner spelet i raseri.
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2011-11-01 21:00:48:
2011-11-01 21:00:53:
2011-11-01 21:01:33:
2011-11-01 21:01:44:
2011-11-01 21:03:08:
2011-11-01 21:03:20:
2011-11-01 21:06:43:
2011-11-01 21:07:00:
2011-11-01 21:09:41:
2011-11-01 21:10:07:
2011-11-01 21:44:09:
2011-11-01 21:44:13:
2011-11-01 21:48:21:
2011-11-01 21:48:35:
2011-11-01 21:48:38:

Server running an:
Client Connected:
Client Connected:
Registered Game:
Registered Game:
Client Connected:

Unregistered Game:

Client Connected:
Client Connected:

Client Disconnected:
Client Disconnected:
Client Disconnected:
nregistered Game:

Client Connected:
Registered Game:

130237 AT B8R27TTT
127.0.0.1:54429

127.0.0.1:54432

Fros Only Please @ 127.0.0.1: 27787
Beginners only!! @ 127.0.0.1:27791
127.0.0.1:54442

Beginners onlyl! @ 127.0.0.1:27791
127.0.0.1:54460

127.0.0.1:54483

127.0.0.1:54483

127.0.0.1:54442

127.0.0.1:54429

Pros Only Please @ 127.0.0.1: 27787
127.0.0.1:54694

hjk @ 127.0.0.1:27788
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rinfo

Senver IP:
Connected Players:
Game Rooms:

130237 YT 8527777
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Stop Server

on port: | 27777

Under tiden matchen pagick sa har Master Servern jobbat med att logga handelser och halla
reda pa klienter samt spelservrar klienterna har skapat.



