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Gesillprovet ér ett spel som ér tungt inspirerat av Arkanoid. Spelet dr gjort i JavaScript med hjalp
av jQuery. Forutom sjélva spelet finns en tabbad panel {or att skilja pa information om spelet, hjilp
for att spela spelet och sjdlva spelet.

Life: swe Score: 30 7

Bild pd spelet

Spelet gar ut pa att fi bort alla block genom att studsa den gula bollen mot dom. Den bla rutan styrs
av musen och kan bara rora sig horisontellt. For varje block som forstors fir man poing.

Efter en viss tid borjar bollen rora sig lite snabbare och 6kar dirmed svérighetsgraden.

Bollen studsar i1 taket” och viggarna men om den nuddar golvet forlorar man ett liv (som syns
uppe 1 vénstra hornet). Bollen sétts da tillbaka pé spelarrutan och bollens hastighet gér tillbaka till
forsta laget.

Banan ir automatiskt genererad. Med enkla @ndringar i koden gér det dock att géra forbyggda
banor.

Ibland spawnar det en Power-up. Denna ror sig nedat och om spelaren lyckas finga den (med den
bla rutan) s& vixer rutan man styr. Detta kan ske flera gdnger men det finns ett max pa hur stor rutan
kan bli.

En framtida utdkning av spelet &r att lagga till highscores som lagras i en databas och visas. Detta
gor att folk kan tdvla mot varandra.



