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Verktyg for agil systemutveckling

“Individuals and interactions over processes and tools”

- The Agile Manifesto
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Vad éar ett verktyg?

e Papper, penna, linjal
e CAD-program

e Skruvmejsel

e Skruvdragare

o Etc ...
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Vad kan ett bra verktyg tillfora?

o Effektivitet
* Produktivitet

e Kvalitet

o Skilda &sikter bland agila utévare om hur, var och nar
verktyg ska anvéandas

¢ Relativt litet fokus jamfoért med annat inom den agila varlden

OBJECTWARE e — Objectwore A 4

Olika typer av verktyg for
mjukvaruutveckling

¢ Projektstod
¢ Informationsdelning/Dokumentation
e Kravhantering/Arendehantering
e Testning
¢ Modellering
¢ Stod for agila practices
* Refactoring
* Automatiserade tester
* Kontinuerlig integration
* Etc...
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The Agile Manifesto

eIndividuals and interactions over processes
and tools

e Working software over comprehensive
documentation

e Customer collaboration over contract
negotiation

*Responding to change over following a plan
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Excel

e Anvands i allt for stor utstrackning till allt fér mycket
e Kan mojligen anvéndas for att halla reda pa statistik

« Fungerar som exportformat fran manga verktyg
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Versionshantering

e Team Foundation Server for Dotnet och Visual Studio
e Subversion

* Git

e CVS

o Etc..
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Refactoring och deployment

e Visst stod i Visual Studio och Eclipse

¢ IDEA IntelliJ &r en IDE som har mycket battre stdd &n
Eclipse

e ReSharper eller DevExpress i Visual Studio
¢ Flex Builder for Flash/AIR

¢ SQL Toolbelt, SQL Delta, m fl for databaser
° Ant

e Maven
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Automatiska tester

 Stod i Visual Studio frén version 2005
e Junit och Nunit

* Rspec

¢ Fitnesse

e Selenium
oM fl
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Kontinuerlig integration

e MS Build (TFS) fér Dotnet
* Cruise Control

e Continuum Byggserver hamiar kod fran VCS,
bygger ach kor lester

e Bamboo

Checkin s Check in
VS
Kiient, bygger Kiient, byager

ach kir tester lokall och kér tester lokalt
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Virtuella maskiner

Vi utvecklar ofta pd virtuella maskiner

e Snabbt byta projekt

e Snabbt f& in nya utvecklare i ett projekt

e Latt med flera maskiner for utveckling, test osv

e Minskar risken vid inférande av nya verktyg etc. Blir ndgot
fel kan man alltid slanga maskinen och bérja om.

¢ Vissa miljéer och plattformar som t ex MOSS kréver att man
utvecklar pd ett serveroperativ
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Arendehantering mm

e Anvénds i olika grad for att halla reda pa
e Krav
* Buggar
o Tester

JIRA

e BugZilla

Objectware AB 14




2009-02-02

Informationsdelning och
dokumentation

Information radiators
e White boards

o WIKI

e Sharepoint

* Automatiska rapporter
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Projektstod low-tech

e White board, task board
e Post-it, story cards
¢ Kortlek for planning poker

e Timglas
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Task Board
Story Todo Impeded In Process To verify Done
(PBI)
PBI #1 Task#2 Task#4 Task #5 Task#1
Task#3
PBI#2
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Kortlek for planing poker

AO

"0BJECTWARE
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Projektstod high-tech

e XPlanner

e ScrumWorks

e Mingle

¢ Hansoft

e Rally software

e \VersionOne

e Target Process

e Scrum Pad

¢ Planningpoker.com
oM fl
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Lean mjukvaruutveckling
1. Eliminate waste (Extra features, churn, buffers mellan
organisationer)

2. Focus on learning (Arbeta vetenskapligt, utmana standarder,
snabb och stdndig feedback)

3. Build quality in (Arbeta med test)

4. Defer commitment (Ta stora beslut s§ sent som méjligt fér att
hé8lla méjligheter 6ppna)

5. Deliver fast (Ger mdéjlighet till snabb feedback, snabb ROI,
undvik multi-tasking)

6. Respect people (Bygg team, effektivt ledarskap, respektera
partners och utvecklas tillsammans)

7. Optimize the whole (Fokus p8 hela vérdestrémmen, leverera
komplett produkt, mét resultat)
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Eliminate waste

e Ta bort det som inte adderar varde till processen
* 7 typer av sloseri:
1. Ejfardigt arbete

2. Extra processer
3. Extra funktioner
4. Byte mellan arbetsuppgifter
5. Vantan
6. Forflyttning
7. Defekter
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Ar det mojligt att f3 allt i ett verktyg?

« Microsoft forsoker uppna detta med Visual Studio Team
System (VSTS) som bestar av Visual Studio och Team
Foundation Server (TFS)

Vi ska titta ndrmare pd de olika delarna i TFS for att f&
konkreta exempel

«Om jag skulle rekommendera ett verktyg sa ar det TFS, eller
delar av den
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Vad ar TFS?

e En del i Microsofts Visual Studio Team System (VSTS)
* Application Lifecycle Management (ALM)
¢ En helhetssyn pa verktygsstod

* Processmallar for olika typer av processer (CMMI, Agile, etc)

Team Foundation Server

Version Control Reporting and Bl
Work Item Tracking

Team Build r;ﬁ'|

Team Portal
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Scrum for Team System

e En processmall for TFS som ska stodja Scrum

e Skapat av ett foretag som heter Cochango i samarbete med
Ken Schwaber

e Ingdende processvégledning

e Manga vérdefulla rapporter (och manga ondédiga)
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Systemutveckling med TFS

Hantera
koden
. Hoj Testa
7 konkreta steg till blicken kontinuerligt
en effektivare miljo
Effektiv
Samla utveckling Bygg

teamet kontinuerligt

Gor det Spara
synligt allt

e Objectware AB

30

Hantera koden

Editor

¢ DRY (Don’t Repeat Yourself)
e Refactoring

¢ Collective Code Ownership
Versionshantering

e Anvand det

e Lita pd det

eSamla allt

e Lar dig anvanda shelve, branch & merge
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Testa kontinuerligt

Skriv kod Kor tester
Om inte du testar under
utvecklingen kommer ndgon
annan gora det - i varsta fall
blir det slutanvéndaren.
- fritt efter Andy Hunt
Kér tester Skriv test
e Objectware AB
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Manga olika typer av tester

eEnhetstest

eFunktionella tester

e Integrationstest

o Stabilitetstest
ePrestanda- & lasttestning
e Anvandbarhetstester

e Acceptanstester

e Team System har daligt stod for manuella tester, men det
kommer nya funktioner fér detta i version 2010
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Bygg och integrera kontinuerligt

Team Explorer SKU
or equivalent Build

Drop site
Team Foundation Build I a
Build
Bulld type files Build status Machine
MSBuild Scripts Reports EEEE—
Start Start Bulld Team Build
Build Service
Tier Team Build Build complete (Team 0
Service Build
Get sources lagger
Source and scripts
P andecer
Control MSBuild
T Soenand Scripts
b iEm Update bugs J
Build status DS tales Build
for reports Results
Team Build
Warehouse Store
o s e Objectware AB
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Spara allt

¢ Arendehantering
e Sharepoint / Wiki
e Warehouse
*\/CS

P— Objectware AB 36




2009-02-02

Spara allt

e Krav
e Buggar
¢ Onskemal

* Att gora

e Handelser
e Instruktioner
e Dokumentation

e Idéer
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Passiv sparning och dokumentation

e Ska inte kréva ndgon arbetsinsats

e Har man satt upp t ex CI s& kan man latt generera grafer
mm

o Latt att ta ut statistik vid vilken tidpunkt som helst

e Fungerar som dokumentation éver projektet
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Synliggor

Lyft fram viktig information
e Sharepoint som samlingsplats
* Visa rapporter direkt

o Push pa kritisk info

Foradla informationen
* RSS
 Episerver dashboard

Information radiators
® Utskrifter

* Whiteboard

* Skarmar

e Lampor
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Visuell aterkoppling
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Samla teamet (och andra)

* Information radiators
e Fardiga rapporter

¢ Dokumenthantering
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Ladda ner och installera

* Microsoft Virtual PC:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=04d2
6402-3199-48a3-afa2-2dc0b40a73b6&displaylang=en

* TFS fardigpreparerad image for Virtual PC:
http://www.microsoft.com/downloadS/details.aspx?FamilyID=c7a8
09d8-8c9f-439f-8147-948bc69578128&displaylang=en

e Scrum For Team System:
http://www.scrumforteamsystem.com/en/default.aspx

e Visual Studio Team System (90 dagar trial):
http://msdn.microsoft.com/sv-se/vsts2008/products/cc268310(en-

us).aspx

« Det finns &ven en Express-version av VS2008:
http://www.microsoft.com/express/download

* For att ansluta till TFS krédvs en Team Explorer
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Vad kostar det?

e Licenser
e Utbildning
e Rekrytering

e Ibland en lagre produktivitet initialt, 1&r dig visa pa hur
verktyg paverkar ditt arbete

* Mat kostnader, skillnader och resultat for att ha battre
beslutsunderlag nésta gang ni ska vélja verktyg
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Kom ihag!

Lar dig arbeta agilt med analoga
verktyg for projektstéd innan du borjar
anvanda de digitala!
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Ha inte for hoga forvantningar

¢ Alla kan inte lika bra som du

e Det &r svarare &n vad du trodde

e Andra saker prioriteras

o Lattare sa lange bara ditt team berérs

e Men ditt team &r sallan en isolerad del i projektet eller
organisationen

e Det ar inte verktyget som avgdér om ni lyckas, det ar er
process och den formas av era kunskaper och erfarenheter.

OBJECTWARE e —— Obiectware A3 | 44




