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Mål
Du skall efter avklarad kurs kunna:

• dokumentera klasser på ett sådant sätt att de skall kunna

återanvändas av andra programmerare (till exempel i ett

klassbibliotek)

• resonera kring lämplighet, effektivitet, etc. hos två eller flera

lösningar av samma problem

• välja ut och använda för programmet relevanta abstrakta

datatyper (lista, träd eller graf )

• konstruera klasshierarkier

• skapa återanvändbara komponenter

• använda dig av "design patterns" i programkonstruktion

• känna till principer för och kunna använda dig av undantagshantering

• resonera kring några vanliga sök- och sorteringsalgoritmer deras

egenskaper och deras användning

• föreslå, tillämpa och motivera en algoritm som en del av en

problemlösning (med avseende på tidskomplexitet, minnesåtgång, etc.)

• föreslå, tillämpa och motivera en datastruktur som en del av en

problemlösning (med avseende på söktid, tidskomplexitet,

minnesåtgång, etc.)

• resonera kring objektorienteringsbegrepp som arv,

överskuggning, överlagring, bindning, etc.

Innehåll
• Fördjupningar från tidigare programmeringskurser

• Algoritmer -- sökning, sortering, hashning

• Datastrukturer -- lista, stack, kö, träd, graf

• Utformning av klasser och arvshierarkier (överskuggning, överlagring,

bindning, etc.)

• "Design patterns"

• I/O (till exempel filhantering)

• Undantagshantering

• Algoritmkonstruktion och -analys

• Genericitet

• Rekursion
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